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cﬁz'mmz' i tuc  PTeLZC € tt daré ci¢ che meriti

tamf@na dz mz:vrdﬁez'm Ja citté dei dannati

Zéjiujno 2016
ﬁzﬁzz’o ore y.po

Fine con  premiazione ore 19:00

Iu(zjvo: %a det coffz', f’Farra d7 Jofz:jo. %ff ’z'nterno della scucla efementare.

‘Gontatti: daeeteam@amail.com

ﬁaw’fﬁe :3315469989

Reperto: 3407438232



c%‘m’zz'one: Le iscrizioni andranno inviate entro e non oftre Jo ore 14 del giorne 26
’ ’ ’ ’ ~ 4
maggeo. j] costo dt Joarteczcjoazzone sara di eurc 5 da versare af memento
’ r f ’ r ’ 14 ~ ’ ’ 14 14 r
dell accettazione. J er risultare iscritti sara necessario tnviare, entro i termine
’ 4 ’ ’ ’ ’ 14 ’ ’ ’
indicato, i proprio nominativoe e Ja fista della banda comJotha secondo 7 critert
iustrati in questo documento. Una volta iscritti si ricevera un Ja(lf con Ja trama

narrativa della campagna e con ulteriort indicazioni, scenari, vari ed eventuali.

ﬁa?ulé  permesse: Jutte fe bande contenute nel re:yofamento base di mordheim sono  permesse

( JZ:rcenan', skaven, cacciatori d7 streghe, non morti,sorelle sigmarite, culto dei posseduti )

'
Dono inoltre  permesse Je bande contenute all interno delf ’egazmen'one z'mfero n ﬁamme

&arneva/é def cacs, razziatori uominibestia )
Y ' possono utifizzare anche Je bande  presenti af/ interno def town cryer annual 2002.

jj‘zﬁne sono utifizzabili tutte Je bande  presenti af. sequente fink. %fcune 47 queste rientranc tra

7ueffe sopra indicate altre no.

/ﬁ‘tfw:/ /drive. gooqle. com/ folderview ?z'fzooglzcglglwo Waﬁeﬁf&Zmenywq&um:

sharin g

ﬁez’ JuJoJo/émentz’ indicati sono utifizzabifi sofo Jfe Jl'njo./é bande, non sono  permesst i personaqqi

anecz'afz' e jfz' avventurieri I Jareo‘entz'.

Limite in  punti: 500 corone. La fistainiziale deffa banda non  potra comJoremlére avventuriert.

cE'Segue'mza d7 jz'oco.' Ia campagna ST JVo{yerd con una sequenza stmile a quanto descritto nel
manwale base. S termine & ogni scontro st svolgera Ja normale ﬁo‘e  post-partita ﬂenc[i'ta defla

malapietra, ricerca di (Zyjettz', acgui&to al mercate, arruclamento, ete. ), Je:yuita
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dall ’cgjz'ornamento della fista. Tutto if(jarocec[imento  post-partita sara svolto dai due  giocatori
in contemporanea e sard Jore cura féznn' ' garanti S une def comportamento delf aftro. Lo

J“Vo{yz'mento della campagna sara interrotto per Ja pausa prania dalle ore 13:00 alle 14 :00.

&yofb .goecz'aﬁ' wz’untz’ve  Jer questa campagna:
ﬂser czym' rgjmfa eccetto Yueffe .goeczﬁcate guz' 47 Jeyuz'to ST fani n_'ﬁerz'mento af sefo manuale base
&2 M ordheim.

1 ) ﬂjer Je re:yofe det modelli a cavallo st ﬁrd rzfén’mento al JuJoJofemento / :fm(]oero in ﬁamme.

2 ) La combinazione spada pia scudo, utifizzata in corpo a corpo, da un bonus di +1 of TH

n tyjiunta alle normalt re:yofe.

3 ) ﬁff punteqgio ﬁnafe della campagna sard calcolato anche in base af numere di pezzt 47
mafzgoz'etra conguistati. I numero &3 ﬁammentz' conguistati dalla propria banda sara
rgyz'&trato at ﬁnz’ della cfa&n’flca ﬁnafe anche se Ja mafg]n'etra sara venduta e convertita in
corone, come di consueto, durante Ja campagna. ﬂfer questa rcyz’one jfz' scenart Jorea"entz' nel
manuale d7 base subirannco delle minime variazioni in modo che vi stano sempre presenti
un numero cléﬁnito di pezzi di mafg]oz'etra. ﬂfer Jooterfa raccczyfz'ere { membri defle varie
bande dovrannoc entrare in contatto cont Je:ynafz’ durante Ja Joro wae 4 movimento. La ﬁ&e
stessa potra fro&ejuz're c[vaao aver raccolto Ja mafagaz’etra. ;zfafena entrato in contatto col

Je:ynafz'no della mafz(z]n'etra i modello dovra eﬁéttuare un tiro di dado sulla tabella cléjfz'

eﬁettz’ Joernz'cz'om'.

ﬁé fﬁ%tﬂo

1 ﬁff modello é atterrato t[af(]ootere della mafcgoz'etra.
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2-4 éff modello non Jaué correre, se ha jz'd esaurtto if suo movimento normale terminera Ja ﬁo‘e

7 movimento.

5 éff modello  puc comcjafetare normalmente if suwo movimento.

ﬁff modello  pud ripetere if [ primo tire per coéoz’re ﬁffito d7 ogni cac.

4 ) ﬂZcﬁ'ﬁca alle re:yofa ’%trejﬁlzz'one di W:njfe " La cﬁﬁcoftd 7 Jancio della
Jautreflzzione 7 W:njfe é portato a 10. éff Jaarzyrzg[é che ne descrive i/ funzz'onamento

viene mocﬁ'flcato come rz(']oortato d7 Je:yuz'to.

“Il Corrotto ¢ infetto da una mortale pestilenza del suo signore: la Putrefazione di Nurgle. Inoltre, il
Corrotto ¢ immune a tutti i veleni. La Putrefazione di Nurgle ¢ una mortale malattia contagiosa per la
quale non c'¢ cura conosciuta. Questa virulenta malattia puo essere passata nel combattimento corpo
a corpo. Se il Corrotto ferisce un modello nemico con un 6 con un qualsiasi suo attacco in corpo a
corpo, il modello ferito contrarra la Putrefazione (nota: la Putrefazione di Nurgle affligge solo i
viventi, quindi Nonmorti, Demoni e Posseduti ne sono immuni). Una volta che un guerriero ha
contratto la Putrefazione, annotalo nella lista della banda. Invece di uccidere la vittima
immediatamente, alla Putrefazione occorre un certo tempo per agire. D'ora in poi, prima dell'inizio di
ogni battaglia, il guerriero deve superare un test di Resistenza. Se lo supera, la sua costituzione ¢
riuscita ad evitare gli effetti della Putrefazione e si presume che la malattia sia stata curata, diventata
dormiente etc. Il modello si considera guarito e immune alla malattia. Se lo fallisce, il guerriero perde
un punto di Resistenza per la durata della battaglia. Inoltre, se ottiene 6 nel test di Resistenza ha
passato senza volere la Putrefazione a un altro membro della banda (assegnala a caso ad un membro
della banda e annotalo nella lista). Un guerriero contagioso puod passare la Putrefazione solamente
una volta si presume che in seguito i suoi compagni prendano adeguate precauzioni tenendolo a
distanza.”



